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Miksi partio-ohjelma uudistuu?

partion paamaara

* Lippukunnan ensisijainen tehtava on

partio-ohjelman toteuttaminen eli  parioon
e s . . . cee o .e . asvatustoimintaa,
ikdkausitoiminnan jarjestaminen. ok volteena o e e
. . os oo . ominaispiirteensa huomioonottaen.

* Partio-ohjelman tulee elaa ajassa, pgamal:rs?;a'in r.!:!rsoonallisu.udt:ltaan
. . oo ja elamantavoiltaan tasapainoinen,
jotta partio pysyy kiinnostavana s M
harrastuksena lapsille ja nuorille = et
tulevaisuudessakin.

* Selkeampi ja yhtendisempi partio- RV
ohjelma on ymmarrettavampi el e/
partion aloittamisen kynnys madaltuu. ",‘v: _,‘v\
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Ei rikota sita mika toimii hyvin

* Kehu vieruskaverille:

* Mika teiddn lippukuntanne
partiokasvatuksessa
toimii erityisen hyvin?
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Viela pikkuisen parempi lippukunta

* Onko partio-ohjelmassa jotain,
mikd teilla ei toimi?
* Minka toivotte teilld kehittyvdn

paremmin toimivaksi
uudistuneen partio-ohjelman

myota?




Mika muuttuu?

* Mik3aan perustavanlaatuinen ei muutu,
* mutta seuraavassa on pikainen katsaus muutoksiin
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Partio-ohjelma

Taitoalue

Ihmissuhteet

Itsensa johtaminen
Johtaminen ja ryhmatoiminta
Kestava elama

Kadentaidot ja tekniikka

Luonto
Maailma ja katsomus
Turvallisuus

Viestinta ja vaikuttaminen
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perustuu 9 taitoalueesee

Vuorovaikutus inmisten kanssa eri tilanteissa seka ihmissuhteiden
rakentaminen ja yllapitaminen

Oman toiminnan suunnittelu, organisointi ja kehittaminen
Toiminta ryhmassa erilaisissa rooleissa yhteisia tavoitteita kohti
Arjen taidot, jotka mahdollistavat itsenaisen elaman kestavalla tavalla

Asioiden tekeminen, valmistaminen ja korjaaminen itse, samalla niiden
toimintaperiaatteita oppien

Luonnossa liikkuminen ja luonnontuntemus
Kulttuurien ja katsomusten ymmartaminen ja dialogi
Riskitilanteiden ehkaiseminen, vaara- ja onnettomuustilanteissa toimiminen

Viestiminen eri kanavissa ja vaikuttaminen erilaisiin yhteisoihin



lkakaudet "=

* Partion kohderyhmana ovat 7-25-vuotiaat
* Sudenpennut 7-9 v.
* Seikkailijat 10-11 v.
* Tarpojat 12-14 v.
* Samoajat 15-17 v.
* Vaeltajat 18-25 v.

* Seikkailijoina ollaan 2 ja tarpojina 3 vuotta (siirtyman jousto poistuu).
* Vaeltajaikakausi pitenee kolmella vuodella.

* Kaikkia yli 18-vuotiaita kutsutaan aikuisiksi. V. L. N
* Alle kouluikaiset lapset osallistuvat oman aikuisen kanssa KRR

perhepartioon. ,;\ J ol /



PARTIO @
scout

lkakausijohtamisen periaatteita

* Ryhmilla on vahintaan kaksi johtajaa.
* Ryhmilla on vahintaan yksi yli 18-vuotias johtaja.

* Nuoret ja aikuiset johtavat ryhmaa tasaveroisena tiimina.

* Aikuinen ei ole taustalle jaava luotsi, vaan johtajapari,
aktiivinen toimija ja nuoren johtajan aikuinen tuki.

* Nuori ei ole aikuisen apujohtaja, vaan johtajapari,
joka ottaa vastuuta toiminnan suunnittelusta ja toteutuksesta.
* Jokaisella vaeltajalla on henkilokohtainen yli 25-vuotias
vaeltajamentori.

* Luotsin pestia ei enaa ole.
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lkakausiryhmien johtaminen

* Sudenpentulaumalla on 2-3 johtajaa, joista yksi on vahintaan 25-vuotias.

* Seikkailijavartiolla on 1-2 samoajaikaista ja yksi yli 18-vuotias johtaja.

* Tarpojavartiolla on 2-3 johtajaa, joista yhden pitaa olla vahintaan 18-vuotias.
* Samoajavartiolla on vahintaan yksi PJ-peruskoulutuksen kaynyt johtaja.

* Lippukunnan vaeltajaikakaudella on vahintaan yksi yli 18-vuotias johtaja ja
jokaisella vaeltajalla henkilokohtainen, yli 25-vuotias vaeltajamentori.
Tarvittaessa muodostettavaa projektivartiota johtaa vaeltajaikdainen
vertaisjohtaja.



Sudenpentu-, seikkailija- ja tarpoja- ™o
ikakausiohjelmien rakenne

Tervetuloa

Puolen vuoden

kokonaisuuksia

Lyhyita teema-
kokonaisuuksia

Pausseja

Nuorimpien ikdakausien ohjelmien rakenne on sama:

lkakauden alussa on tervetuloa-kokonaisuus.

Ohjelma koostuu puolen vuoden mittaisista kokonaisuuksista,
joissa on aktiviteetteja kaikista taitoalueista.

Ryhma voi maustaa puolivuotiskausia lyhyilla
teemakokonaisuuksilla haluamistaan aiheista.
Toiminnalliset paussit pysayttavat saannollisesti
pohtimaan eettisia asioita.

Puolivuosittain tehdaan vahintaan yksi paivaretki ja yksi
yon yli retki. Tarpojat tekevat ikakauden aikana

lisaksi yon yli kestavan haikin. W o 16)

Huom! Rakenne ja termit voivat viela muuttua. A




Samoaja- ja vaeltaja- rasnie
ikakausiohjelmien rakenne

* Vanhimpien ikdkausiohjelmien rakenne on sama:
[ J

lkakauden alussa on tervetuloa-kokonaisuus.

9 taitoalue- * Ohjelma koostuu yhdeksasta taitoaluekokonaisuudesta,
joissa kussakin on vartioon, koulutuksiin ja pesteihin liittyvia
aktiviteetteja.

* Toiminnalliset paussit pysayttavat saannollisesti pohtimaan
eettisia asioita.

; | * Toimintavuoden aikana on vahintaan 1 paiva- tai yoretki, (O

ausseja

- jossa samoajat ja vaeltajat saavat olla osallistujina. L R,
‘/'\\.0"/'}\ o

kokonaisuutta

Retkia AN AV,
‘/'\.‘x /'\.‘0'

Huom! Rakenne ja termit voivat viela muuttua. s N




Partio-ohjelma julkaistaan huhtikuussa.
Kevaalla on tarjolla paljon infoja ja koulutuksia.
Partio-ohjelma otetaan kayttoon lippukunnissa syyskauden alussa.

Mita kannattaa pohtia jo nyt?
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Sudenpennut, seikkailijat ja tarpojat

* Sudenpentuikakausi kestaa 3,
seikkailijoilla 2 ja tarpojilla 3 vuotta.
Kaikki ikakausiohjelmat koostuvat
puolivuosittaisista kokonaisuuksista.

* Ryhmaa johtaa yha useammin pari tai
ryhma, jossa on seka aikuisia, etta
samoajaikaisia johtajia.

* Mitd lippukunnassanne muuttuu tai o
minkd pitéié muuttua témén vuoksi? OO
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Samoajat ja vaeltajat

* Kuka lippukunnassa vastaa siitd,
ettd samoadajilla ja vaeltajilla on
omia retkid ja omaa ohjelmaa?

* Mitd lippukunnassa jo toimivaa voi
hyodyntdd?
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Aikuisen ja nuoren yhteistyo

* Miten pari- tai ryhmdjohtajuus sujuu talla hetkella
lippukunnassanne?

* Tehdddnko asioita yhdessd koko johtajiston kesken,
vai aikuiset ja nuoret johtajat erikseen?

* Miten varmistetaan, ettd kaikenikdisillé on hyva
toimia johtajana lippukunnassa?

o . . : OO
* Mitd on hyvd huomioida pestien tuessa? W
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Johtajaresurssit

* Miltd lippukunnan johtajatilanne néyttédad nyt?
* Entd vuoden tai kolmen vuoden paddista?

* Miten saadaan lippukunnasta paikka,
johon halutaan johtajaksi?
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Lippukunnan ja alueen
ohjelmatapahtumat

* Pitéiciko jotain pdivittdd,
jotta tapahtumat toimivat myos
uudessa ohjelmassa?
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OmaPartio kayttoon ensi kev

* Lippukunnan tiedot pitaa paivittaa Kuksaan
mahdollisimman oikeiksi, koska tiedot siirretaan

Kuksasta sellaisenaan OmaPartioon.

* Lippukunta pestaa OmaPartio-agentin, joka tukee
lippukuntalaisia OmaPartion kayttodnotossa.

* Kuka lippukunnassa olisi mainio OmaPartio -
agentti? Milloin Kuksan tiedot on viimeksi

tsekattu?

PARTIO
scout



PARTIO @
scout

Miten valmistaudumme?

* Ohjelmauudistus on iloinen asia, ja
meidan kaikkien yhteinen asia.

* Tavoitteena on entista toimivampi
partiokasvatus seka lisata hyvinvointia
lippukunnissa — samalla pitdaen kiinni
siita, mika jo toimii ja mika on
lippukunnille tarkeaa.

* Mitd valmisteluja haluamme tehdd jo o
nyt siirtymdakauden aikana? WAV
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