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Miksi partio -ohjelma uudistuu?

• Lippukunnan ensisijainen tehtävä on 
partio-ohjelman toteuttaminen eli 
ikäkausitoiminnan järjestäminen.

• Partio-ohjelman tulee elää ajassa, 
jotta partio pysyy kiinnostavana 
harrastuksena lapsille ja nuorille 
tulevaisuudessakin.

• Selkeämpi ja yhtenäisempi partio-
ohjelma on ymmärrettävämpi eli 
partion aloittamisen kynnys madaltuu.

partion päämäärä



Ei rikota sitä mikä toimii hyvin

• Kehu vieruskaverille: 

• Mikä teidän lippukuntanne
partiokasvatuksessa
toimii erityisen hyvin?



Vielä pikkuisen parempi lippukunta

• Onko partio-ohjelmassa jotain, 
mikä teillä ei toimi? 

• Minkä toivotte teillä kehittyvän 
paremmin toimivaksi 
uudistuneen partio-ohjelman 
myötä?



Mikä muuttuu?

• Mikään perustavanlaatuinen ei muutu, 

• mutta seuraavassa on pikainen katsaus muutoksiin 



Partio -ohjelma perustuu 9 taitoalueeseen
Taitoalue Esimerkkejä taidoista

Ihmissuhteet Vuorovaikutus ihmisten kanssa eri tilanteissa sekä ihmissuhteiden 
rakentaminen ja ylläpitäminen

Itsensä johtaminen Oman toiminnan suunnittelu, organisointi ja kehittäminen

Johtaminen ja ryhmätoiminta Toiminta ryhmässä erilaisissa rooleissa yhteisiä tavoitteita kohti

Kestävä elämä Arjen taidot, jotka mahdollistavat itsenäisen elämän kestävällä tavalla

Kädentaidot ja tekniikka Asioiden tekeminen, valmistaminen ja korjaaminen itse, samalla niiden 
toimintaperiaatteita oppien

Luonto Luonnossa liikkuminen ja luonnontuntemus

Maailma ja katsomus Kulttuurien ja katsomusten ymmärtäminen ja dialogi

Turvallisuus Riskitilanteiden ehkäiseminen, vaara- ja onnettomuustilanteissa toimiminen

Viestintä ja vaikuttaminen Viestiminen eri kanavissa ja vaikuttaminen erilaisiin yhteisöihin



Ikäkaudet

• Partion kohderyhmänä ovat 7–25-vuotiaat
• Sudenpennut 7–9 v.
• Seikkailijat 10–11 v.
• Tarpojat 12–14 v.
• Samoajat 15–17 v.
• Vaeltajat 18–25 v.

• Seikkailijoina ollaan 2 ja tarpojina 3 vuotta (siirtymän jousto poistuu).
• Vaeltajaikäkausi pitenee kolmella vuodella.
• Kaikkia yli 18-vuotiaita kutsutaan aikuisiksi.
• Alle kouluikäiset lapset osallistuvat oman aikuisen kanssa

perhepartioon.



Ikäkausijohtamisen periaatteita

• Ryhmillä on vähintään kaksi johtajaa.

• Ryhmillä on vähintään yksi yli 18-vuotias johtaja.

• Nuoret ja aikuiset johtavat ryhmää tasaveroisena tiiminä. 
• Aikuinen ei ole taustalle jäävä luotsi, vaan johtajapari, 

aktiivinen toimija ja nuoren johtajan aikuinen tuki.

• Nuori ei ole aikuisen apujohtaja, vaan johtajapari, 
joka ottaa vastuuta toiminnan suunnittelusta ja toteutuksesta.

• Jokaisella vaeltajalla on henkilökohtainen yli 25-vuotias 
vaeltajamentori.

• Luotsin pestiä ei enää ole.



Ikäkausiryhmien johtaminen

• Sudenpentulaumalla on 2-3 johtajaa, joista yksi on vähintään 25-vuotias.

• Seikkailijavartiolla on 1-2 samoajaikäistä ja yksi yli 18-vuotias johtaja.

• Tarpojavartiolla on 2-3 johtajaa, joista yhden pitää olla vähintään 18-vuotias. 

• Samoajavartiolla on vähintään yksi PJ-peruskoulutuksen käynyt johtaja.

• Lippukunnan vaeltajaikäkaudella on vähintään yksi yli 18-vuotias johtaja ja 
jokaisella vaeltajalla henkilökohtainen, yli 25-vuotias vaeltajamentori. 
Tarvittaessa muodostettavaa projektivartiota johtaa vaeltajaikäinen 
vertaisjohtaja.



Sudenpentu -, seikkailija - ja tarpoja -
ikäkausiohjelmien rakenne

Huom! Rakenne ja termit voivat vielä muuttua.

Nuorimpien ikäkausien ohjelmien rakenne on sama:
• Ikäkauden alussa on tervetuloa-kokonaisuus.
• Ohjelma koostuu puolen vuoden mittaisista kokonaisuuksista,

joissa on aktiviteetteja kaikista taitoalueista.
• Ryhmä voi maustaa puolivuotiskausia lyhyillä 

teemakokonaisuuksilla haluamistaan aiheista.
• Toiminnalliset paussit pysäyttävät säännöllisesti 

pohtimaan eettisiä asioita.
• Puolivuosittain tehdään vähintään yksi päiväretki ja yksi 

yön yli retki. Tarpojat tekevät ikäkauden aikana 
lisäksi yön yli kestävän haikin.

Tervetuloa

Puolen vuoden 
kokonaisuuksia

Lyhyitä teema- 
kokonaisuuksia

Pausseja

Retkiä



Samoaja - ja vaeltaja -
ikäkausiohjelmien rakenne

• Vanhimpien ikäkausiohjelmien rakenne on sama: 
• Ikäkauden alussa on tervetuloa-kokonaisuus.
• Ohjelma koostuu yhdeksästä taitoaluekokonaisuudesta,

joissa kussakin on vartioon, koulutuksiin ja pesteihin liittyviä 
aktiviteetteja.

• Toiminnalliset paussit pysäyttävät säännöllisesti pohtimaan 
eettisiä asioita.

• Toimintavuoden aikana on vähintään 1 päivä- tai yöretki, 
jossa samoajat ja vaeltajat saavat olla osallistujina.

9 taitoalue-
kokonaisuutta

Pausseja

Retkiä

vartio

koulutukset

pestit

Tervetuloa

Huom! Rakenne ja termit voivat vielä muuttua.



Miten lippukunta valmistautuu?

• Partio-ohjelma julkaistaan huhtikuussa. 

• Keväällä on tarjolla paljon infoja ja koulutuksia.

• Partio-ohjelma otetaan käyttöön lippukunnissa syyskauden alussa.

Mitä kannattaa pohtia jo nyt?



Sudenpennut, seikkailijat ja tarpojat

• Sudenpentuikäkausi kestää 3, 
seikkailijoilla 2 ja tarpojilla 3 vuotta. 
Kaikki ikäkausiohjelmat koostuvat 
puolivuosittaisista kokonaisuuksista.

• Ryhmää johtaa yhä useammin pari tai 
ryhmä, jossa on sekä aikuisia, että 
samoajaikäisiä johtajia. 

• Mitä lippukunnassanne muuttuu tai 
minkä pitää muuttua tämän vuoksi?



Samoajat ja vaeltajat

• Kuka lippukunnassa vastaa siitä, 
että samoajilla ja vaeltajilla on 
omia retkiä ja omaa ohjelmaa?

• Mitä lippukunnassa jo toimivaa voi 
hyödyntää?



Aikuisen ja nuoren yhteistyö

• Miten pari- tai ryhmäjohtajuus sujuu tällä hetkellä 

lippukunnassanne? 

• Tehdäänkö asioita yhdessä koko johtajiston kesken, 

vai aikuiset ja nuoret johtajat erikseen?

• Miten varmistetaan, että kaikenikäisillä on hyvä 

toimia johtajana lippukunnassa?

• Mitä on hyvä huomioida pestien tuessa?



Johtajaresurssit

• Miltä lippukunnan johtajatilanne näyttää nyt?

• Entä vuoden tai kolmen vuoden päästä?

• Miten saadaan lippukunnasta paikka, 
johon halutaan johtajaksi?



Lippukunnan ja alueen 
ohjelmatapahtumat

• Pitääkö jotain päivittää, 

jotta tapahtumat toimivat myös 

uudessa ohjelmassa?



OmaPartio  käyttöön ensi keväänä

• Lippukunnan tiedot pitää päivittää Kuksaan 
mahdollisimman oikeiksi, koska tiedot siirretään 
Kuksasta sellaisenaan OmaPartioon. 

• Lippukunta pestaa OmaPartio-agentin, joka tukee 
lippukuntalaisia OmaPartion käyttöönotossa.

• Kuka lippukunnassa olisi mainio OmaPartio -
agentti? Milloin Kuksan tiedot on viimeksi 
tsekattu?



Miten valmistaudumme?

• Ohjelmauudistus on iloinen asia, ja 
meidän kaikkien yhteinen asia.

• Tavoitteena on entistä toimivampi 
partiokasvatus sekä lisätä hyvinvointia 
lippukunnissa – samalla pitäen kiinni 
siitä, mikä jo toimii ja mikä on 
lippukunnille tärkeää. 

• Mitä valmisteluja haluamme tehdä jo 
nyt siirtymäkauden aikana?



KIITOS!

Seuraa 
ohjelmauudistuksen 

edistymistä:
partio.fi/ohjelmauudistus
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