
Seikkailijaohjelman perusteet

Vilma ja Emilia, 3.2.2023 Lippukuntapäivä, Kokemäki



Muut ikäkaudet

Tussitaikurit, partio.fi



Sudenpentu 7-9v

Sudenpentu tutustuu ulkopuoliseen maailmaan, vielä kuitenkin lähellä kotipesää. 
Sudenpentu on innokas, reipas ja riehakas, mutta herkkä. Toimintaa kuvaavat sanat: 
puuhailu, tarinat, tutustuminen, harjaantuminen ja ohjeiden mukaan toimiminen.

Seikkailija 10-12v-(13v)

Tarpoja 12-15v

Tarpojaikäkausi kestää 2-3 vuotta, samoajaksi siirrytään sinä vuonna, jolloin täyttää 15 
vuotta. Tarpojien ohjelma koostuu noin puolen vuoden mittaisista tarpoista. Kaikille 

pakollisia tarppoja ovat leiri, luovuus, selviytyminen ja yhteiskunta. Kolmantena vuonna 
tehtävät lisätarpot ovat minäminä ja kaupunki



Samoaja 15-17v

Samoajaohjelma kestää kolme vuotta. Ohjelma koostuu erimittaisista aktiviteeteista, joista 
osa on pakollisia ja osa vapaavalintaisia. Aktiviteetit on jaettu aiheittain 21 taskuun. 

Pakollisissa aktiviteeteissa tutustutaan samoajaohjelmaan, opetellaan johtajuutta sekä 
ryhmätyöskentely taitoja.

Vaeltaja 18-22v

Vaeltajien aktiviteetit on jaettu rasteihin. Pakollisia rasteja ovat Tervetuloa vaeltajaksi, 
Partiojohtajan peruskurssi, Ulkomaanprojekti ja Aikuisuuteen. Loppujen 33 rastin 

joukosta valitaan kustakin vähintään yksi aktiviteetti. Jokaisen vaeltajan oma ohjelma 
rakentuu viisivuotiseen henkilökohtaiseen toimintasuunnitelmaan eli vaelluskarttaan.



Lupaus ja ihanteet

Tussitaikurit, partio.fi



Lupaus

”Lupaan parhaani mukaan elää maani ja maailman parhaaksi, kasvaa 
katsomuksessani ja toteuttaa seikkailijan ihanteita joka päivä.”



Ihanteet

• Kunnioittaa toista ihmistä

• Rakastaa luontoa ja suojella ympäristöä

• Olla luotettava

• Kaksi ensimmäistä tuttuja sudenpentujen ihanteista ja kolmas ”uutena” seikkailijoille

Tussitaikurit, partio.fi



Ohjelma



• Perusohjelma kestää 2 vuotta

• Koostuu 4 pääilmansuunnasta

• Noin puoli vuotta / ilmansuunta

• Noin 20 aktiviteettia

• 2 retkeä

• Osallistuminen seikkailijakisoihin

• Vähintään 1 haaste

• Pois lukien ensimmäinen kausi, Tervetuloa-vaihe korvaa tämän
• 3 vuosi, koostuu väli-ilmansuunnista

• Koillinen, luonnon monimuotoisuus

• Kaakko, palvelu

• Lounas, vaellus

• Luode, oma projekti



Ilmansuunnat
• Tervetuloa –vaihe

• Seikkailija tutustuu omaan joukkueeseen, lippukuntaan ja partioon

• Seikkailija tuntee olevansa osa omaa ryhmäänsä/joukkuettaan/partioryhmää

• Koostuu neljästä pääilmansuunnasta, 

• Pohjoinen

• Varusteet, seikkailija osaa varustautua yöretkelle

• Etelä

• Suunnistus, seikkailija osaa suunnistaa

• Länsi

• Viihtyminen retkellä, seikkailija viihtyy retkillä

• Itä

• Elämän rakentaminen, seikkailija hallitsee perusretkeilytaitoja, mutta huomaa, että partioon
kuuluu paljon muuta retkeilyn lisäksi



• Tervemenoa
• Seikkailija kokee olevansa valmis siirtymään tarpojaksi

• Haasteet



Seikkailijaikäkauden 
kasvatustavoitteet



Suhde toiseen

• Toisen kunnioittainen

• Suhtautuu uteliaasti erilaisiin ihmisryhmiin ja arvostaa myös oman lähipiirin ulkopuolella olevia ihmisiä

• Kunnioittaa erilaisia uskontoja ja maailmankatsomuksia

• Ihmissuhteet

• Luo kaveruussuhteita erilaisiin ihmisiin

• Näkee oman osuutensa kiistatilanteissa. Ymmärtää, että kaikkien kanssa pitää pystyä toimimaan. Osaa joustaa

• Osaa sopia asioista muiden kanssa ja pitää sopimuksista kiinni

• Osaa kertoa omista tunteistaan jo vähän laajemmin. Huomioi toisen tunteita esimerkiksi lohduttamalla, rohkaisemalla tai 
iloitsemalla yhdessä

Kasvatustavoitteet



Kasvatustavoitteet
Suhde itseen

• Terveys ja turvallisuus

• Huolehtii syömisestään, nukkumisestaan ja hygieniastaan. Osaa kieltäytyä päihteistä.

• Toimii tutuissa tilanteissa oma-aloitteisesti opitun mallin mukaisesti. Tunnistaa vaaratilanteen ja osaa välttää niitä.

• Itsetuntemus

• Vahvistaa itsetuntoaan uusien kokemusten kautta aikuisen tukemana

• Hyväksyy, että ihmisten kehot ovat erilaisia ja ne kehittyvät fyysisesti eri tahdissa. Pohtii miltä tuntuu, kun tykkää jostain

• Maailmankatsomus

• Hiljentyy ja pohtii hengellisyyttä

• Pohtii partiossa tärkeänä pidettyjä asioita partiolupauksen ja ikäkauden ihanteiden kautta

• Erottaa harmittoman vitsailun ja pahanteon. Alkaa hahmottamaan erilaisia eettisiä näkökulmia

• Osaaminen ja ongelmanratkaisu

• Löytää ratkaisuja yksinkertaisiin ongelmiin

• Harjoittelee kertomaan toiselle omista taidoistaan. Ei lannistu epäonnistumisesta, vaan uskaltaa yrittää uudelleen

• Osaa pysähtyä tarkastelemaan mikä meni hyvin ja mikä ei



Kasvatustavoitteet
Suhde yhteiskuntaan

• Ryhmässä toimiminen

• Osaa toimia vieraammassakin pienryhmässä aikuisen johdolla. Harjoittelee pienten
johtamistehtävien hoitamista kokeneemman ohjauksessa

• Pystyy hoitamaan pieniä illan mittaisia vastuutehtäviä

• Yhteiskunnallinen vaikuttaminen

• Ymmärtää, mitä demokraattinen päätöksenteko tarkoittaa

• Ymmärtää, mitä eri toimijat tekevät yhteiskunnassa ja miksi kyseiset toiminnot ovat 
tärkeitä

• Yhteisöön kuuluminen

• Kokee yhteenkuuluvuutta ryhmäänsä ja on kiinnostunut ryhmän asioista

• Tuntee oman kulttuurinsa tapoja toimia. Kohtaa eri kulttuureita



Kasvatustavoitteet
Suhde ympäristöön

• Luontosuhde

• Tuntee olonsa kotoisaksi ja turvalliseksi lähialueen luonnossa

• Hallitsee perusretkeilytaitoja

• Vastuu elinympäristöstä

• Ymmärtää, että jokaisella on vastuu elinympäristöstä. Huolehtii yhteisistä tavaroista ja tiloista

Nämä löytyvät partio-ohjelma.fi Seikkailijat- Sammon opas
https://partio-ohjelma.fi/partiokasvatus/seikkailijat-sammon-opas

https://partio-ohjelma.fi/partiokasvatus/seikkailijat-sammon-opas


KIITOS!
WWW.PARTIO.FI
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