
 
 
 
 

 
 

Tehtäväideat ja oikeat vastaukset 
 

Oranssi / Vihreä 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:        Oranssi / Vihreä 
Rasti:       1 
Tehtävä:  1 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Kädentaidot 

Kolmikulma 
Maksimipisteet: 8 
 

Tehtävänä oli rakentaa mallin mukainen kolmiorakennelma annetuista materiaaleista. 
Tehtävässä mitattiin joukkueen rakentelutaitoja ja arvostelussa painotettiin 
mallinmukaisuutta. Hyvien pisteiden saamiseksi joukkueen kannatti rakentaa 
annetussa määräajassa mitoiltaan ja liitoksiltaan mallia vastaava rakennelma. Lisäksi 
pisteytyksessä otettiin huomioon rakennelman viimeistely sekä rastilla käyttäytyminen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 
Sarja:       Oranssi / Vihreä  
Rasti:       2 
Tehtävä:  2 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

Alles rettigheder 
Maksimipisteet: 6 
 

Tehtävässä mitattiin joukkueen retkeilytaitoja ja tietoja jokaisenoikeuksista. Joukkueen tuli 
tunnistaa onko kuvissa tapahtuva toiminta sallittua jokaisenoikeuksien perusteella. Lisäksi 
tarkasteltiin joukkueen käytöstä ja yhteistyötä. Oikeasta vastauksesta sai 0,5 p, käytöksestä 
rastilla ja yhteistyöstä 0,5 p/ 0,3p/ 0p. 
    

Peruste 
Kuva 1 Sallittua 

 
Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaan vaatii 
myös maanomistajan luvan. 

Kuva 2 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaan vaatii 
myös maanomistajan luvan. 

Kuva 3 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Onkiminen ja pilkkiminen on sallittua. 

Kuva 4 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Metsästys ei ole sallittua ilman metsästyslupaa. 

Kuva 5 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua oleskella ja yöpyä tilapäisesti alueilla, joilla 
liikkuminenkin on sallittua 

Kuva 6 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua uida. 

Kuva 7 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua veneillä. 

Kuva 8 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua häiritä tai vahingoittaa lintujen pesiä ja 
poikasia. 

Kuva 9 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua roskata ympäristöä. 

Kuva 10 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaatii 
vähintään maanomistajan luvan.  

 
0,5p 0,3p 0p 

 

Käytös Hyvä Kohtalainen Huono 
 

Yhteistyö Hyvä Kohtalainen Huono 
 

  



 

Sarja:       Oranssi / Vihreä 
Rasti:       3 
Tehtävä:  3 
 
Aika/taitotehtävä 
Yhteiskunta 

Hopeinen kuu 
Maksimipisteet: 6 

Tehtävänä oli tanssia valssia yksin tai parin kanssa. Jokaisen ryhmän jäsenen tuli 
tanssia, ja tanssista arvioitiin sujuvuutta, asentoa, päkiöille nousua ja käyttäytymistä. 

Tanssiasento 

Toiset kädet 
pysyy ristissä 
kohotettuna 
pään korkeudelle 
sekä toisella käsi 
olkapäällä ja 
toisella kyljessä. 
Parin etäisyys 
avara 

Kädet ei pysy 
ristissä 
korkealla sekä 
toiset kädet 
hieman 
väärissä 
paikoissa. 
Etäisyys 
hieman liian 
lyhyt tai pitkä. 

 
Edelliset 
arvostelukriteerit 
täyttyvät, mutta 
seuraavat eivät 
täysin. 

 
Kädet ristissä 
todella alhaalla 
sekä toiset 
kädet todella 
väärissä 
paikoissa. 
Etäisyys todella 
lyhyt tai pitkä. 
Löysä ote. 

Edelliset 
arvostelukriteerit 
täyttyvät, mutta 
seuraavat eivät 
täysin. 

Ei ole 
tanssiasentoa. 

2,5 p. 2 p. 1,5 p. 1 p. 0,5 p. 0 p. 

 

Tanssin sujuvuus 

Tanssi on sujuvaa ja 
huoletonta kaikilla vartion 
jäsenillä. 
 

Ei ole sujuvaa tai 
huoletonta kaikilla. 
 

Edelliset arvostelukriteerit 
täyttyvät, mutta seuraavat 
eivät täysin. 

Tanssi ei ole sujuvaa ja 
huoletonta kellään. 
 

1,5 p. 1 p. 0,5 p. 0 p. 

 

Päkiöille nousu 

Kaikki vartion jäsenet nousevat Osa ei nouse Kukaan ei nouse 

1 p. 0,5 p. 0 p. 

 

 



 

 

Kommunikaatio 

Koko vartio keskustele suorituksen 
toteutuksesta 

Osa vartiosta keskustelee 
suorituksen toteutuksesta 
 

Kukaan ei keskustele / yksi 
suunnittelee 
 

0,5 p. 0,25 p. 0 p. 

 

Työnjako 

Kaikki osallistuu työnjakoon ja 
kaikki ovat tyytyväisiä siihen 
 

Osa osallistuu työnjakoon / kaikki ei 
ole tyytyväisiä 
 

Kukaan ei osallistu / yksi 
suunnittelee / kukaan ei ole 
tyytyväinen 
 

0,5 p. 0,25 p. 0 p. 

 

Tehtävään paneutuminen 

Kaikki ovat tarkkaavaisia ja 
syventyvät tehtävään 

Osa on tarkkaavaisia ja syventyvät 
tehtävään 
 

Kukaan ei ole tarkkaavainen ja 
syventynyt tehtävään 

0,5 p. 0,25 p. 0 p. 

  



 

Sarja:      Oranssi / Vihreä 
Rasti:       4 
Tehtävä:  4 
 
Aika-ja taitotehtävä 
Arjentaidot ja turvallisuus 

Tekevälle sattuu 
Maksimipisteet: 6 
 
 
Tehtävässä mitattiin joukkueen päättelykykyä ja ensiapuosaamista. Tehtävässä tuli 
tunnistaa onko väitetty toiminta ensiaputilanteessa oikein vai väärin. Oikeasta 
vastauksesta sai 0,4 p, yhteistyöstä 0,7 p ja käytöksestä rastilla 0,5 p. 
 

1. Vartionjohtaja menee tajuttomaksi. Seikkailijat yrittävät saada vartionjohtajan 
hereille ravistelemalla ja kovaan ääneen puhumalla. Kun vartionjohtaja ei herää 
seikkailijat kääntävät vartionjohtajan kylkiasentoon ja soittavat hätäkeskukseen.  
OIKEIN 

 

2. Ystäväsi on syönyt myrkyllisen sienen. Soitat myrkystystietokeskukseen. He 
antavat ohjeeksi, että sinun pitäisi saada ystäväsi oksentamaan, minkä jälkeen 
hänen suunsa pitää puhdistaa, huuhdella, sekä sinun pitää tarvittaessa antaa 
lääkehiiltä hänelle. 
OIKEIN 

 

3. Ystäväsi menettää tajuntansa. Hän kaatuu maahan, hänen raajansa ja 
vartalonsa alkavat kouristella. Soitat 112, koska tiedät hänen sairastavan 
epilepsiaa. Et estä kouristelua, mutta huolehdit siitä, että ystäväsi ei kolhi 
päätään. 
OIKEIN 

 

4. Kylmettyneen ihmisen voi viedä kuumaan saunaan tai lämpimään kylpyyn. 
VÄÄRIN 

 
 
 
 

5. Paleltunutta ihoaluetta tulee lämmittää hieroen viisi minuuttia lämpimän 
veden alla. 
VÄÄRIN. 



 
 
 

6. Kaikissa kylmettymistapauksissa, joissa henkilö on sekava, unelias tai tajuton, 
tulee soittaa heti hätänumeroon. 
OIKEIN. 

 
 

7. Saat sormeesi ensimmäisen asteen palovamman. Iholla on kipua ja se 
punoittaa, mutta siinä ei ole rakkuloita. Laitat sormesi kylmän juoksevan veden 
alle, noin 5 minuutiksi. 
VÄÄRIN. 

 

8. Ystävälläsi on havaittavissa näläntunnetta, heikotusta ja sekavuutta. Nämä 
oireet kuuluvat diabeetikon verensokerin laskuun.  

 OIKEIN. 
 
 

9. Ystävälläsi on diabetes ja hänen verensokerinsa laskee. Annat hänelle 
sokeripitoista syötävää tai juotavaa, jotta verensokeri lähtisi nousemaan. 

 OIKEIN. 
 

10. Lapsi (alle 10-vuotias) menettää tajuntansa. Tarkistat hengittääkö hän. Hän ei 
hengitä ja aloitat elvytyksen. 5 puhallusta, 2 painallusta ja 30 puhallusta. Jatkat 
elvytystä rytmillä 2 painallusta ja 30 puhallusta siihen asti, että ensiapu on 
paikalla tai lapsi virkoaa. 

 VÄÄRIN. 
 
 
 

11. Anafylaktisen reaktion oirekuvaan kuuluu turvotus kasvojen alueella (suu ja 
silmät). Hengitys vaikeutuu, jos suun alueen turvotus leviää hengitysteihin.  

 OIKEIN. 
 
 

12. Ystäväsi nyrjäyttää nilkkansa. Puristat tai painat vammakohtaa käsin 
välittömästi. Jäähdytät vamma-aluetta kylmällä, esimerkiksi pakastepussilla tai 
kylmäpakkauksella, noin 15-20 minuuttia. Älä laita kylmää suoraan paljaalle 
iholle. 

 OIKEIN. 
 



 

Sarja:       Oranssi / Vihreä  
Rasti:       5 
Tehtävä:  5 
 
Taitotehtävä 
YMPÄRISTÖ 

PENTINKULMA 
Maksimipisteet: 4  
 
Tehtävässä mitattiin joukkueen ympäristöosaamista. Tehtävässä tuli tunnistaa 
purkeissa olevia tähtikuvioita. Tehtävässä sai oikein tunnistetusta tähtikuviosta 0,5 p 
per tähtikuvio. Lisäksi tehtävässä sai 0,5 p käytöksestä ja 0,5 p yhteistyöstä. 
 

Oikeat tähtikuviot putkissa: 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Oranssi / Vihreä 
Rasti:       6 
Tehtävä:  6 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

Kulman Kuppila 
Maksimipisteet: 8 
 

Joukkueen tehtävänä oli valmistaa annetussa määräajassa trangialla ohjeen mukainen pizza 
Margherita. Arvosteltavaksi tuli tuoda yksi pala (eli slice), jonka ulkonäköä, kypsyyttä ja hajua 
arvosteltiin. Lisäksi arvosteltiin työskentelyn ja maaston siisteyttä sekä käyttäytymistä. 

Ulkonäkö  

Ei 
mahdollisuu
tta arvioida 
ulkonäköä  

Ei muistuta 
pitsaa 
ollenkaan 

Epämuodost
unut, mutta 
muistuttaa 
kuitenkin 
pitsaa 

Muistuttaa 
pitsaa ja 
muoto 
muistuttaa 
kolmiota 

Siisti pitsa, 
osittain 
hajonnut 

Ehjä ja siisti 
pitsa, 
muodoltaan 
kolmio 

Ehjä ja siisti 
pitsa, 
täytteet 
siististi 
aseteltu 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 2 p 2,5 p 3 p 
 

Kypsyys 

Ei mahdollisuutta 
arvioida kypsyyttä  

Täysin raaka, ei 
kerennyt pannulle 
/ 
Täysin palanut 

Paistettu, mutta 
silti raaka / 
Hieman palanut 

Täydellinen 
kypsyys, mutta 
hieman palanut 

Täydellinen 
kypsyys, ei raaka, 
ei palanut 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 2 p 
 

Tuoksu 

Ei mahdollisuutta arvioida 
tuoksua  

Tuoksuu palaneelta tai raa’alta Hyvä kypsän pitsan tuoksu 

0 p 0,5 p 1 p 
Siisteys 

Epäsiisti 
työskentelypiste 

Osittain siivottu, mutta 
paljon roskia 

Osittain, joitakin roskia Siisti 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 
Käytös 

Asiaton käytös Kohtalainen käytös Asiallinen käytös 
0 p 0,3 p 0,5 p 

 



 

Sarja:       Oranssi / Vihreä  
Rasti:        7  
Tehtävä:  7 
 
Taitotehtävä 
Arjen taidot ja turvallisuus 

Kiertäen ja kääntäen 
Maksimipisteet: 2 

Tehtävässä mitattiin joukkueen solmutietoutta. Tehtävän tarkoituksena oli tunnistaa yleisiä 
solmuja ja niiden käyttötarkoituksia.  Joukkueelle annettiin pisteitä solmun oikeasta 
nimeämisestä ja oikeasta käyttötarkoituksesta. 

  

Vastaukseksi hyväksyttiin mikä vain mainituista käyttötarkoituksista tai niitä lähellä oleva 
käyttötarkoitus. Oikea nimeäminen 0,3 p, oikea käyttötarkoitus 0,2 p. 

Solmu 1 

Merimiessolmu, käyttötarkoitus: partiohuivin sitominen, kahden narun yhdistäminen 

Solmu 2 

Paalusolmu, käyttötarkoitus: kiinnitykset, silmukat 

Solmu 3  

Lippusolmu (kerrattu jalussolmu), käyttötarkoitus: lipun kiinnitys, eri paksuisten narujen 
kiinnitys yhteen 

Solmu 4  

Siansorkka, käyttötarkoitus: köyden kiinnitys esimerkiksi paaluun, renkaaseen, kaiteeseen ym. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:        Oranssi / Vihreä 
Rasti:       8 
Tehtävä:  8 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Luova ajattelu ja ongelmanratkaisu 

Riemukaari 
Maksimipisteet: 6 
 
Tehtävänä oli rakentaa silta annetussa ajassa annetuista materiaaleista siten, että vain 
sillan päädyt koskevat maahan ja kaikki puut käytetään. Mallikuvan sai katsoa kerran, 
mutta se vähensi pisteitä yhdellä pisteellä. Mahdollisimman hyvät pisteet saadakseen 
tuli sillan olla oikein rakennettu, ja lisäksi yhteistyön olla toimivaa.  
 

 

 
 
Mallin katsominen: - 1 p. 



 
Sarja:       Oranssi / Vihreä  
Rasti:       9  
Tehtävä:  9 
 
Taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

FYYRI 
Maksimipisteet: 6 p 
 
Tehtävässä tarkasteltiin joukkueen meripartio-osaamista ja käytöstä. Tehtävän 
tarkoituksena oli tunnistaa merenkulkuun liittyvää esinettä. Tehtävään oli annettu 
jokaiselle esineelle kolme vastausvaihtoehtoa. Oikein tunnistetusta esineestä sai 0,5 p, 
tämän lisäksi tarkasteltiin käytöstä, josta oli mahdollista saada 0,5 p. 
 
VASTAUSKORTIN OIKEAT VASTAUKSET 

 
1.    A  HARPPI     

2.    B  NAVIGAATIOKOLMIO     

3.    A  SAKKELI     

4.    C   PLOKI     

5.    B   VIESTILIPPU    

6.    C   PELASTUSRENGAS    

7.    A   HEITTOLIINA    

8.    C   FENDARI     

9.    B   VHF-RADIOPUHELIN    

10.    A   MALSPIIKKI    

11.    B   VINSSIKAMPI     

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Oranssi / Vihreä  
Rasti:       10  
Tehtävä:  10 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Yhteiskunta 

Sandy  
Maksimipisteet: 6 
 
Tehtävän tarkoituksena oli tunnistaa erilaisia partiolauluja ja jatkaa niitä (oikeasta sanasta aina 
0,2 p.) sekä keksiä yksi yleisesti tunnistettava kiitoshuuto (0,5 p.). Lisäksi tarkasteltiin ryhmän 
yhteistyötä ja partiomaista käytöstä.  
 
Ensimmäinen tehtävä: 

1. Sandy 
1. siellä 
2. varmasti 
3. saa 
4. lumikengillä 
5. tallustaa 

 
 

2. Iltanuotiolla 
1. illan 
2. tummetessa 
3. metsä 
4. meille 
5. kuiskailee 

 
 

3. Puolalainen nuotiolaulu 
1. sankariaikaa 
2. sadun 
3. tenhon  

4. tunnemme 
5. taikaa 

 
 

4. Tää ystävyys ei raukene 
1. kiitos 
2. kaikesta 
3. ja  
4. terve 
5. näkemiin 
 

 
 

5. Nyt laulan tästä taipaleesta 
1. puurosta 
2. mi  
3. pohjaan 
4. käynyt  
5. lie 

 
 
 
Toinen tehtävä: Hyväksyttiin esimerkiksi: 

 hyvä kiva bra antaa tulla lisää vaan 
 aiv rehu rehu rehu turhaan emme kehu kehu kehu 
 kiitos!  

 


