
 
 
 
 

 
 

Tehtäväideat ja oikeat vastaukset 
 

Seikkailijat 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       1 
Tehtävä:  1 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Kädentaidot 

Kolmikulma 
Maksimipisteet: 8 
 

Tehtävänä oli rakentaa mallin mukainen neliörakennelma annetuista materiaaleista. 
Tehtävässä mitattiin joukkueen rakentelutaitoja ja arvostelussa painotettiin 
mallinmukaisuutta. Hyvien pisteiden saamiseksi joukkueen kannatti rakentaa 
annetussa määräajassa mitoiltaan ja liitoksiltaan mallia vastaava rakennelma. Lisäksi 
pisteytyksessä otettiin huomioon rakennelman viimeistely sekä rastilla käyttäytyminen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       2 
Tehtävä:  7 
 
Taitotehtävä 
Arjen taidot ja turvallisuus 

Kiertäen ja kääntäen 
Maksimipisteet: 6 

Tehtävässä mitattiin joukkueen solmutietoutta ja kykyä tehdä mallinmukainen ristiköytös. 
Tehtävän osassa A tarkoituksena oli tunnistaa yleisiä solmuja ja niiden käyttötarkoituksia.  
Joukkueelle annettiin pisteitä solmun oikeasta nimeämisestä ja oikeasta käyttötarkoituksesta.  
Tehtävän osassa B tarkoituksena oli tehdä mallinmukainen ristiköytös. Joukkueelle annettiin 
pisteitä mallinmukaisuudesta, materiaalien käytöstä ja siisteydestä. 

Osa A (3,2p)  

Osaan A hyväksyttiin käyttötarkoitukseen mikä vain mainituista listatuista käyttötarkoituksista 
tai niitä lähellä oleva käyttötarkoitus. Oikea nimeäminen 0,5 p, oikea käyttötarkoitus 0,3 p. 

Solmu 1 

Merimiessolmu, käyttötarkoitus: partiohuivin sitominen, kahden narun yhdistäminen 

Solmu 2 

Paalusolmu, käyttötarkoitus: kiinnitykset, silmukat 

Solmu 3  

Lippusolmu (kerrattu jalussolmu), käyttötarkoitus: lipun kiinnitys, eri paksuisten narujen 
kiinnitys yhteen 

Solmu 4  

Siansorkka, käyttötarkoitus: köyden kiinnitys esimerkiksi paaluun, renkaaseen, kaiteeseen ym. 

 

Osa B (2,8p) 

Osassa B joukkue teki ristiköytöksen, josta tarkasteltiin mallinmukaisuutta, materiaalien 
käyttöä ja rastipisteen siisteyttä. 

 0p 0,3p 0,5p 1,0p 1,5p 



Materiaalien 
käyttö 

annettuja 
materiaal
eja ei 
käytetty 

 puut 
yhdistetty 
narulla 

puut yhdistetty 
narulla ja palautus 
nimikoitu 

 

Mallinmukais
uus 

ei mallin 
mukaine
n 

 muistuttaa 
ristiköytöstä, 
mutta ei 
mallinmukai
nen 

selkeästi 
tunnistettavissa 
ristiköytökseksi,  
mallinmukaisuud
essa puutteita 
(aloitettu tai 
päätetty väärin 

tunnistettava 
ristiköytös, 
täsmälleen 
mallinmukai
nen (aloitettu 
tukkikytkyllä
, päätetty 
siansorkkaan
) 

Siisteys joukkue 
jätti 
roskia 

joukkue keräsi 
roskat pois ja 
jätti 
suorituspistee
nsä siistiksi 

   

yhteensä      

 

  



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       3 
Tehtävä:  8 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Luova ajattelu ja ongelmanratkaisu 

Riemukaari 
Maksimipisteet: 6 
 
Tehtävänä oli rakentaa kuvan mukainen silta annetussa ajassa annetuista 
materiaaleista. Mahdollisimman hyvät pisteet saadakseen tuli sillan olla oikein 
rakennettu, ja lisäksi yhteistyön olla toimivaa.  
 

 

 
 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       4  
Tehtävä:  9 
 
Taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

FYYRI 
Maksimipisteet: 6 p 
 
Tehtävässä tarkasteltiin joukkueen meripartio-osaamista ja käytöstä. Tehtävän 
tarkoituksena oli tunnistaa merenkulkuun liittyvää esinettä. Tehtävään oli annettu 
jokaiselle esineelle kolme vastausvaihtoehtoa. Oikein tunnistetusta esineestä sai 0,5 p, 
tämän lisäksi tarkasteltiin käytöstä, josta oli mahdollista saada 0,5 p. 
 
VASTAUSKORTIN OIKEAT VASTAUKSET 

 
1.    A  HARPPI     

2.    B  NAVIGAATIOKOLMIO     

3.    A  SAKKELI     

4.    C   PLOKI     

5.    B   VIESTILIPPU    

6.    C   PELASTUSRENGAS    

7.    A   HEITTOLIINA    

8.    C   FENDARI     

9.    B   VHF-RADIOPUHELIN    

10.    A   MALSPIIKKI    

11.    B   VINSSIKAMPI     

  



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       5  
Tehtävä:  10 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Yhteiskunta 

Sandy  
Maksimipisteet: 6 
 
Tehtävän tarkoituksena oli tunnistaa erilaisia partiolauluja ja jatkaa niitä sekä keksiä yksi 
yleisesti tunnistettava kiitoshuuto. Lisäksi tarkasteltiin ryhmän yhteistyötä ja partiomaista 
käytöstä. 
 
Ensimmäinen tehtävä: 

1. Sandy 
1. siellä 
2. varmasti 
3. saa 
4. lumikengillä 
5. tallustaa 

 
 

2. Iltanuotiolla 
1. illan 
2. tummetessa 
3. metsä 
4. meille 
5. kuiskailee 

 
 

3. Puolalainen nuotiolaulu 
1. sankariaikaa 
2. sadun 
3. tenhon  

4. tunnemme 
5. taikaa 

 
 

4. Tää ystävyys ei raukene 
1. kiitos 
2. kaikesta 
3. ja  
4. terve 
5. näkemiin 
 

 
 

5. Nyt laulan tästä taipaleesta 
1. puurosta 
2. mi  
3. pohjaan 
4. käynyt  
5. lie 

 
Toinen tehtävä: Hyväksyttiin esimerkiksi: 

 hyvä kiva bra antaa tulla lisää vaan 
 aiv rehu rehu rehu turhaan emme kehu kehu kehu 
 kiitos!  

  



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       6 
Tehtävä:  6 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

Kulman Kuppila 
Maksimipisteet: 8 
 

Joukkueen tehtävänä oli valmistaa annetussa määräajassa trangialla ohjeen mukainen pizza 
Margherita. Arvosteltavaksi tuli tuoda yksi pala (eli slice), jonka ulkonäköä, kypsyyttä ja hajua 
arvosteltiin. Lisäksi arvosteltiin työskentelyn ja maaston siisteyttä sekä käyttäytymistä. 

Ulkonäkö  

Ei 
mahdollisuu
tta arvioida 
ulkonäköä  

Ei muistuta 
pitsaa 
ollenkaan 

Epämuodost
unut, mutta 
muistuttaa 
kuitenkin 
pitsaa 

Muistuttaa 
pitsaa ja 
muoto 
muistuttaa 
kolmiota 

Siisti pitsa, 
osittain 
hajonnut 

Ehjä ja siisti 
pitsa, 
muodoltaan 
kolmio 

Ehjä ja siisti 
pitsa, 
täytteet 
siististi 
aseteltu 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 2 p 2,5 p 3 p 
 

Kypsyys 

Ei mahdollisuutta 
arvioida kypsyyttä  

Täysin raaka, ei 
kerennyt pannulle 
/ 
Täysin palanut 

Paistettu, mutta 
silti raaka / 
Hieman palanut 

Täydellinen 
kypsyys, mutta 
hieman palanut 

Täydellinen 
kypsyys, ei raaka, 
ei palanut 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 2 p 
 

Tuoksu 

Ei mahdollisuutta arvioida 
tuoksua  

Tuoksuu palaneelta tai raa’alta Hyvä kypsän pitsan tuoksu 

0 p 0,5 p 1 p 
Siisteys 

Epäsiisti 
työskentelypiste 

Osittain siivottu, mutta 
paljon roskia 

Osittain, joitakin roskia Siisti 

0 p 0,5 p 1 p 1,5 p 
Käytös 

Asiaton käytös Kohtalainen käytös Asiallinen käytös 
0 p 0,3 p 0,5 p 

  



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       7  
Tehtävä:  2 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

Alles rettigheder 
Maksimipisteet: 6 
 

Tehtävässä mitattiin joukkueen retkeilytaitoja ja tietoja jokaisenoikeuksista. Joukkueen tuli 
tunnistaa onko kuvissa tapahtuva toiminta sallittua jokaisenoikeuksien perusteella. Lisäksi 
tarkasteltiin joukkueen käytöstä ja yhteistyötä. Oikeasta vastauksesta sai 0,5 p, käytöksestä 
rastilla ja yhteistyöstä 0,5 p/ 0,3p/ 0p. 
    

Peruste 

Kuva 1 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaan vaatii 
myös maanomistajan luvan. 

Kuva 2 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaan vaatii 
myös maanomistajan luvan. 

Kuva 3 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Onkiminen ja pilkkiminen on sallittua. 

Kuva 4 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Metsästys ei ole sallittua ilman metsästyslupaa. 

Kuva 5 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua oleskella ja yöpyä tilapäisesti alueilla, joilla 
liikkuminenkin on sallittua 

Kuva 6 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua uida. 

Kuva 7 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

On sallittua veneillä. 

Kuva 8 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua häiritä tai vahingoittaa lintujen pesiä ja 
poikasia. 

Kuva 9 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua roskata ympäristöä. 

Kuva 10 Sallittua 
 

Ei 
sallittua 

Ei sallittua jokaisenoikeuksien perusteella, vaatii 
vähintään maanomistajan luvan.  

 
0,5p 0,3p 0p 

 

Käytös Hyvä Kohtalainen Huono 
 

Yhteistyö Hyvä Kohtalainen Huono 
 

 

  



 

Sarja:      Seikkailijat 
Rasti:       8 
Tehtävä:  4 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Arjentaidot ja turvallisuus 

Tekevälle sattuu 
Maksimipisteet: 6 
 
Tehtävässä mitattiin joukkueen päättelykykyä ja ensiapuosaamista. Tehtävässä tuli 
tunnistaa onko väitetty toiminta ensiaputilanteessa oikein vai väärin. Oikeasta 
vastauksesta sai 0,4 p, yhteistyöstä 0,7 p ja käytöksestä rastilla 0,5 p. 
 
1.Paleltunutta ihoaluetta tulee lämmittää niin kauan, kunnes ihonväri palautuu 
normaaliksi, ei kuitenkaan hieroen.    
OIKEIN. 
 
2. Kaverisi veistää puukolla ranteeseen. Teet ranteessa olevan haavan päälle 
kylmäsidoksen. 
VÄÄRIN. 
 
3.   Kylmettyneen henkilön voi viedä kuumaan saunaan tai kylpyyn. 
VÄÄRIN. 
 
4. Voidaanko kyseisellä välineelle poistaa punkkeja 
 

 
 
5.  Sinulla alkaa vuotaa verta nenästä. Istut nojaten eteenpäin, niistät sieraimen 
tyhjäksi. Pidät sierainta painettuna 15 minuuttia tai kunnes verenvuoto loppuu. 
OIKEIN. 
 



6. Saat ensimmäisen asteen palovamman sormeesi. Iholla on kipua ja se 
punoittaa, mutta siinä ei ole rakkuloita. Laitat sormesi kylmän juoksevan veden 
alle noin 5 miinuutiksi. 
VÄÄRIN. 
 
7. Eksytte retkellä ja ystäväsi menee paniikkiin. Sinun tehtäväsi on rauhoitella 
häntä. 
OIKEIN. 
 
8. Kadulla on tajuton henkilö, joka hengittää. Yrität saada hänet hereille 
ravistamalla ja kovaan ääneen puhumalla. Henkilö ei herää, laitat hänet 
kylkiasentoon ja tarkistat, että hengitystiet ovat auki. Tämän jälkeen soitat 112. 
OIKEIN. 
 
9. Ystäväsi menettää tajuntansa, hänen raajansa ja vartalonsa kouristelevat. 
Yrität estää kouristuksia. 
VÄÄRIN. 
 
10. Lapsi (alle 10-vuotias ) menettää tajuntansa. Tarkistat hengittääkö hän. 
Toteat että, ei hengitä ja aloitat elvytyksen. 5 puhallusta 2 painallusta ja 30 
puhallusta. Jatkat elvytystä rytmillä 2 painallusta ja 30 puhallusta siihen asti, että 
ensiapu on paikalla tai lapsi virkoaa. 
VÄÄRIN. 
 
11. Ystäväsi nyrjäyttää nilkkansa. Puristat tai painat vammakohtaa käsin 
välittömästi. Jäähdytät vamma-aluetta kylmällä, esimerkiksi pakastepussilla tai 
kylmäpakkauksella, noin 15-20 minuuttia. Älä laita kylmää suoraan paljaalle 
iholle. 
OIKEIN. 
 
12. Diabeetikon verensokeri laskee, mutta hän on kuitenkin tajuissaan. Annat 
hänelle sokeripitoista syötävää tai juotavaa. 
OIKEIN. 
 

 

  



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       9 
Tehtävä:  5 
 
Taitotehtävä 
YMPÄRISTÖ 

PENTINKULMA 
Maksimipisteet: 4  
 
Tehtävässä mitattiin joukkueen ympäristöosaamista ja päättelykykyä. Tehtävässä tuli 
tunnistaa purkeissa olevia tähtikuvioita ja yhdistää tavuista tähtikuvioiden nimiä. 
Tehtävässä sai oikein tunnistetusta tähtikuviosta ja oikein yhdistetyistä tavuista 0,5 p 
per tähtikuvio. Lisäksi tehtävässä sai 0,5 p käytöksestä ja 0,5 p yhteistyöstä. 
 

Oikeat tähtikuviot putkissa: 

 



 

 

 

Oikeat tähtikuvioiden nimet tavuista: 
 

SCOR-PI-O-NI 

HÄR-KÄ 

PIE-NI KAR-HU 

LEI- JO- NA 
 


