
 

 

 

 

 

 

Rastikäskyt 
Seikkailijat 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       1 
Tehtävä:  1 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Kädentaidot 

Kolmikulma 
 
Maksimipisteet: 8 
 

Aikaa tehtävän suorittamiseen on 90 minuuttia. Aika alkoi tehtäväkäskyn 
saatuanne. 

 
Joukkueen tehtävä on rakentaa mallin mukainen neliö rakennelma annetuista 
materiaaleista. Rakennusohjeet ovat tehtäväkäskyn liitteenä. Mallikappale 
on nähtävillä pisteellä M. Mallikappaleeseen ei saa koskea.  

 
Merkitkää valmis työ tai kaikki osat joukkueen nimellä ja numerolla. 
Jättäkää valmis työ tai sen osat omalle suorituspisteelle.  
Suorituspiste on siivottava suorituksen jälkeen. Roskat ja sahausjäte 
roskikseen. 
  

 
Rastialueella turhaa liikkumista tulee välttää. Mallikappaletta saa käydä 
katsomassa samanaikaisesti 2 hlö/joukkue. 

 
 

Arvostelu 
Mallinmukaisuus                                         3 p 
Liitosten mallinmukaisuus  
ja yhteensopivuus                                       4 p 
Viimeistely  0,5 p 
Käyttäytyminen  0,5 p  

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus  0 p 

 
Liitteet 
Rakennusohjeet 

 
 

 

 



Liite 1 
Rakennusohjeet 

 
Rakennusohjeet: 

1. Sahaa annetusta materiaalista 4 kpl 50 cm pitkää palaa. 
 
 
2. Mittaa ja merkitse jokaisen palan toisesta päästä 5 cm kohdalle merkki. Tee sama 
jokaisen palan molempiin päihin palan vastakkaisille sivuille. 
 
 
3. Merkitse toista palaa apua käyttäen sahaus merkki. Katso kuva 1. 
 
 
4. Sahaa merkkien kohdalta palan puoleen väliin.  
 
 
5. Talttaa sahattu osa pois.  
 
 
6. Tee sama jokaiselle palalle. Jokaisen palan tulee olla keskenään samanlainen.  

Kuva 2.  
 
 
7. Liitä palat yhteen. Kuva 3. Valmiin työn keskelle jäävän neliön sekä liitosten 
ylimenevien osien kaikki kulmat ovat 90 astetta. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



  Kuva 1 

 
 

  Kuva 2 
 

  
Kuva 3 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       2 
Tehtävä:  7 
 
Taitotehtävä 
Arjen taidot ja turvallisuus 

Kiertäen ja kääntäen 
 
Maksimipisteet: 6 
Osa A (osapisteet: 3,2) 
Joukkueen tehtävänä on tunnistaa ja nimetä solmut sekä niiden oikea käyttökohde. Solmut 
löytyvät pisteestä A, solmuihin ei saa koskea. Vartio kirjoittaa vastauksensa 
vastauslomakkeelle.  

Osa B (osapisteet: 2,8) 

Joukkueen tehtävänä on tehdä mallinmukainen ristiköytös annetuista materiaaleista. Joukkue 
kiinnittää osan B palautukseen joukkueen numerolla ja nimellä olevan nimilapun. Malli on 
pisteessä M. 

Osan A vastauslomake ja osan B lopputulos palautetaan rastihenkilölle pisteelle P. 

 

Arvostelu 
Osa A 
Oikein tunnistettu solmu ja käyttötapa   0,8 p 
Osa B 
Materiaalien käyttö     
 1,0 p 
Ristiköytöksen oikeellisuus    1,5 p  
Siisteys      
 0,3 p 

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus 0 p koko tehtävästä. 

 
Liitteet ja materiaalit 
Vastauslomake 
Narua ristiköytökseen 
Puut ristiköytökseen 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       3 
Tehtävä:  8 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Luova ajattelu ja ongelmanratkaisu 

Riemukaari 
 
Maksimipisteet: 6 
 

Aikaa tehtävän suorittamiseen on 10 minuuttia. Aika alkaa rastihenkilön merkistä 
suorituspaikalla.  

 
Rastihenkilö kertoo, kun suoritusaika päättyy.  

 
Joukkueen tehtävä on rakentaa kuvan sivuprofiilin mukainen silta annetuista 
puista. Vain sillan päädyt saavat koskea maahan ja kaikki puut on käytettävä.  

 
Tehtävässä ei saa käyttää mitään ylimääräistä materiaalia tai apuvälineitä.   

 
 

Arvostelu 
Oikein rakennettu silta    4,0 p 
Toiminta rastilla     1,5 p  
Käyttäytyminen    0,5 p 

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus           0 p 

 
Liitteet 
Sillan sivuprofiili 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       4 
Tehtävä:  9 
 
Taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

FYYRI 
 
Maksimipisteet: 6 p 
 

Joukkueen tehtävä on tunnistaa 11 merenkulkuun liittyvää esinettä.  
Esineet on sijoitettu maastoon merkityn reitin varrelle. 
Joukkue kirjoittaa vastauskorttiin esinettä vastaavan kirjaimen. 

 
Esineisiin ei saa koskea. 
Joukkue merkitsee vastauskorttiin vartion nimen, numeron ja sarjan. 

 
Vastauskortti palautetaan pisteeseen P. 

 
 

Arvostelu 
Oikein tunnistettu esine   0,5 p 
Joukkueen käytös   0,5 p  
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus    0 p 

 
 
 

Liitteet 
Vastauskortti 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:      5 
Tehtävä:  10 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Yhteiskunta 

Sandy  
Maksimipisteet: 6 
 

Tehtäväkäskyssä on kaksi tehtävää ja ne on suoritettava tehtäväkäskyn ilmoittamassa 
järjestyksessä. Toisen tehtävän saa aloittaa, kun joukkue on ilmaissut olevansa valmis sen 
tekemään ja kun rastihenkilö antaa merkin. Jos toista tehtävää alkaa tehdä ennen 
rastihenkilön merkkiä, voi rastihenkilö keskeyttää joukkueen suorituksen.   

 
Ensimmäinen tehtävä:  
Tehtävän suorittamiseen on aikaa 20 minuuttia. Aika alkaa rastihenkilön merkistä kun 
joukkue on ilmoittanut olevansa valmis ja päättyy rastihenkilön merkkiin tai kun joukkue 
ilmoittaa olevansa valmis. Joukkueen tehtävänä on jatkaa tunnettujen partiolaulujen 
sanoja. Lauluja tulee jatkaa viidellä sanalla vastauslomakkeelle. Rastihenkilö soittaa 
jokaista laulun pätkää yhden kerran ja laulun katketessa tulee joukkueen kirjata vastaus 
vastauslomakkeelle. Joukkue voi tarvittaessa pyytää rastihenkilöä soittamaan laulun 
pätkän toiseen kertaan. Joukkue ilmoittaa rastihenkilölle aina, kun on valmis kuulemaan 
seuraavan laulun.  

 
Toinen tehtävä:  
Aikaa tehtävän suorittamiseen on 4 minuuttia. Aika alkaa rastihenkilön merkistä. 
Joukkueen tehtävänä on kirjoittaa tunnistettava kiitos-aiheinen partiohuuto 
vastauslomakkeelle. Huuto ei saa olla oman lippukunnan tai ryhmän huuto. Suoritus 
päättyy rastihenkilön merkkiin ajan päättyessä tai kun joukkue ilmoittaa olevansa valmis. 

 

Arvostelu 
Oikea sana    0,2p 
Yhteistyö ja partiomainen käytös                            0,5p  
Oikeanlainen partiohuuto  0,5p 

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus   0 p 

 
Liitteet 
Vastauslomake 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       6 
Tehtävä:  6 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Kilpailukohtainen painotus 

Kulman kuppila 
 
Maksimipisteet: 8 
 

Aika alkoi tehtäväkäskyn saatuanne. 
Aikaa tehtävän suorittamiseen on 1,5 tuntia. 
Aika päättyy, kun joukkue ilmoittautuu poistumispisteelle.  

 
Joukkueen tehtävänä on valmistaa trangialla ohjeen mukaan pizza Margherita. 
Pitsasta tuodaan yksi kolmion muotoinen pala, eli yksi slice, arvosteltavaksi 
palautuspisteelle P kertakäyttölautasella. Kertakäyttölautaseen tulee merkitä 
selkeästi spriitussilla joukkueen numero ja nimi. Lopun pitsan joukkue saa syödä 
itse. Raaka-aineet löytyvät suorituspaikalta. 

 

Arvostelu 
Ulkonäkö                                               3 p 
Kypsyys                                                 2 p  
Haju    1 p 
Työskentelyn ja maaston siisteys  1,5 p 
Käytös    0,5 p 

 
Ajanylitys 20 min    0 p 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus  0 p  

 
Liitteet 
Ohje 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       7 
Tehtävä:  2 
 
Aika- ja taitotehtävä 
Retkeilytaidot 

Alles rettigheder 
 
Maksimipisteet: 6 
 

Tehtävän suorittamiseen on varattu aikaa 12 minuuttia. Aika alkoi tehtäväkäskyn 
saatuanne.  
Joukkueen tehtävänä on tunnistaa jokaisenoikeuksien perusteella onko kuvissa 
tapahtuva toiminta sallittua. Joukkue ympyröi joko SALLITTUA tai EI SALLITTUA 
vastauslomakkeelta.  

 
Kuvat löytyvät rastihenkilön osoittamasta paikasta. 

 
Täytetty vastauslomake palautetaan rastihenkilölle. 

 
 

Arvostelu 
Oikea vastaus                                               0,5 p 
Käytös      0,5 p 
Yhteistyö      0,5 p 
Ajan ylitys 3 min      0 p  
   

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus  0 p 

 
Liitteet 
Vastauslomake 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:      Seikkailijat 
Rasti:       8 
Tehtävä:  4 
 
Aika-ja taitotehtävä 
Arjentaidot ja turvallisuus 

Tekevälle sattuu 
 
Maksimipisteet: 6 
 

Suoritusaika alkaa rastihenkilön merkistä, kun joukkue on ilmoittanut olevansa 
valmis. 
Aikaa tehtävän suorittamiseen on 5 minuuttia. 
Aika päättyy rastihenkilön merkistä kun viisi minuuttia on kulunut, tai kun 
joukkue ilmoittaa olevansa valmis. 

 
Joukkueen tehtävänä on lajitella ensiapua koskevat väittämäkortit otsikoiden 
OIKEIN ja VÄÄRIN alle.  Kun joukkue saa väittämäkortit lajiteltua tai viiden 
minuutin aikaraja täyttyy, jättävät he väittämäkortit paikoilleen ja  ilmoittautuvat 
poistumispisteelle. 

 

Arvostelu 
Oikea vastaus   0,4 p 
Yhteistyö    0,7 p  
Käyttäytyminen   0,5 p 

 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus   0 p  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Sarja:       Seikkailijat 
Rasti:       9 
Tehtävä:  5 
 
Taitotehtävä 
Ympäristö 

PENTINKULMA 
 
Maksimipisteet: 6 p 
 

Tehtävä on kaksiosainen. 
Joukkueen tehtävä on tunnistaa tähtikuviot putkiin katsomalla. Taivaanlaen 
sijainti on merkitty putkeen numerolla. Tähtikuvioita on kuusi kappaletta. 

 
Vastausvaihtoehdot: 

 LYYRA 
 KAKSOSET 
 OTAVA 
 PIENI KARHU 
 ISO KARHU 
 KASSIOPEIA 
 ORION 
 VAAKA 

 
Tähtikuvioiden tavut ovat menneet sekaisin. Muodosta tavuista neljä tähtikuvion 
nimeä. 
PI - HÄR - SCOR - KAR - NA - NI - KÄ - O - JO - NI - PIE - HU - LEI 

 
Kirjatkaa vastaukset erilliselle vastauslomakkeelle. 

 
Palauttakaa vastauslomake poistumispisteelle.  

 
Arvostelu 
Oikea vastaus                                                0,5 p 
Yhteistyö     0,5 p 
Käytös     0,5 p 
Tehtäväkäskyn vastainen suoritus  0 p  

 
Liitteet 
Vastauslomake 

  


